


aa SO, s ES ve : 


Todos los juegos y periféricos 
"MEGA. DRIVE» MASTER SYSTEM+GAME GEAR. 


ES. a 














TODO SEGA 
Edita: HOBBY PRESS S.A. 
Imprime: PENTACROM 
Depósito Legal: M-2108-1993 





<4 0 





Catálogo de Juegos 


pa udas melódicas? ¿Comeduras de coco? ¿Malestar 
general? No hay problema. Se acabaron para 
siempre las noches de insomnio y el mirar de reojo 
al cerdito-hucha. A partir de hoy, y gracias a esta 


sensacional guía que gentilmente te regalamos en 
TODOSEGA, conocerás las características de todos los juegos y peri- 
féricos que existen actualmente para tu consola. 
Ahora la elección no será a ciegas y antes de acercarte a la tienda 
tendrás muy claro qué es lo que más te va a gustar. 
De nada, no tiene importancia...En TODOSEGA somos así... 


GAME GEAR —————»- 


QUA > 


AERIAL ASSAULT ————————>> 
sego —_———_—_—_—_—_—____ 
P.V.P.: 4.593 pts. ——— ro 


a 3 5). Mo 


Para evitar la destrucción de la 

capa de ozono, sobrevuela en tu ———3»- 
sofisticada aeronave cuatro fases 
coloristas y vistosas. Nivel de di- 
ficultad, demasiado bajo. 


yo 





Consola 

Tipo de Juego 
Nombre del Juego 
Compañia 

Precio (sin 1.V.A.) 


Puntuación 


Comentario general 





GAME GEAR 
A AD 





9 

P.V.P.: 4.593 pts. 

85% 
Para evitar la destrucción de la 
capa de ozono, sobrevuela en tu 
sofisticada aeronave cuatro fases 
coloristas y vistosas. Nivel de di- 
ficultad, demasiado bajo. 





ALIEN 3 

Acclaim + Arena 

P.V.P.: 4.513 pts. 
Ca 36 % 
Combate singular contra el mons- 
truo más repulsivo del universo. 
Tarea complicada, pero diver- 
sión, calidad y jugabilidad a rau- 
dales. 


ALIEN SY 
Sega 
P.V.P.: 4.513 pts. 
On Y 2% 
Arcade en el más puro sentido 
del término. Rescata a un grupo 
de inocentes civiles de las manos 
de los extraterrestres sarnosos. 








BATTLETOADS 

Trade West 

P.V.P.: no disponible 
E 85% 


Posiblemente los tres héroes más 





hy 0 





populares. Tres aguerridas ranas 
dispuestas a todo por salvar a su 
princesa. Pese a ciertos alardes 
técnicos, Battletoads no responde 
plenamente a las espectativas. 


BATMAN RETURNS 
Sega 
P.V.P.: 4.513 pts. 


Y 9% 


El hombre murciélago vuelve pa- 
ra enfrentarse a la amenaza del 
pingúino. Un trepidante arcade 
de escenarios barrocos y sor- 
prendente jugabilidad. 





CHUCK ROCK 

Core 

P.V.P.: 4.593 pts. 
pa / 8% 
Archiconocido por los usuarios 








de Sega, la versión portátil de las 
aventuras de este primitivo sujeto 
resulta divertida y técnicamente 
brillante. 





Sega 


P.V.P.: 4.593 pts. 
a 7 5 Y. 





Un pinball en su concepción ori- 
ginal ha sido brillantemente com- 
pletado con cataratas, barreras y 
enemigos de final de fase. Increí- 
ble poder adictivo. 





9 
P.V.P.: 4.062 pts. 


ic / / 7, 
El trabajo en cadena puede ser 











incluso divertido. En este cartucho E 
nos hartaremos de, supervisar la => 
calidad de los alimentos en cua- E 
tro fases bastante jugables. 





G-LOC 

Sega 

P.V.P.: 4.593 pts. 
a 5 6% 
Decepcionante la segunda parte 
del «Afterburner» para la portátil 
de Sega. 

Sus lamentables gráficos, movi- 
mientos bruscos e irreales y un 
número de fases demasiado corto 
no hacen de él un juego reco- 
mendable precisamente. Si no 
fuera por su jugabilidad... 





KLAX 


P.V.P.: 4.513 pts. 


: o a 80% 
Heredero directo del mítico TE- 
TRIS, es un juego superentreteni- 
do que os mantendrá pegados a 
la pantalla, pese a que gráfica- ' 
mente pierda mucho respecto al 
original. 





y O 





MARBLE MADNESS 

Tengen 

P.V.P.: 4.593 pts. 
rr 9 0% 


Típico juego de los que hacen afi- 
ción por su sencillez y elevada ju- 


gabilidad. 


Guía una canica por seis compli- 


cados laberintos procurando que 
no caiga al vacío. 


NINJA GAIDEN 

Tecmo/ 

P.V.P.: 4.062 pts. 
rs Y | % 
Típica y tópica historia de gue- 
rreros, venganzas, y artes mar- 
ciales a porrillo. 

Destacan su jugabilidad y todos- 
los correosos enemigos de final 
de fase. 


PAPERBOY 

Tengen 

P.V.P.: 4.583 pts. 
ares 6 5% 

Las andanzas de este repartidor 
de periódicos están más vistas 


que el tebeo. 
Gustaron en su día, pero hoy 
aburren. 


SHINOBI! 

Sega 

P.V.P.: 4.593 pts. 
PA 9 0% 
Sobresaliente para este conocido 
Juego de acción trepidante. Grá- 
icos alucinantes y scroll preciso, 
y para colmo, la música es del 
maestro Yuzo Koshiro. 


SHINOBI 2 

Sega 

P.V.P.: 4.513 pts. 
A 9 | % 
Por aclamación popular tuvieron 
que volver las aventuras de este 
singular personaje al rescate de 
sus colegas ninjas. 







SPIDER MAN 

Flying edge 

P.V.P.: 4.062 pts. 
ruca / 0% 

Las aventuras de este arácnido 





superhéroe hubieran merecido un 
cartucho más jugable y de mayor 
calidad técnica. Aún así, no deja 
de tener su lado entretenido. 


STREETS OF RAGE 

Sega 

P.V.P.: 4.513 pts. 
As 9 2% 
Un clásico por excelencia de lu- 
cha callejera que, en su adapta- 
ción a la GG, no ha perdido un 
ápice de su calidad, jugabilidad 
y violencia. Recomendable para 
todos los públicos. 


SUPER SMASH TV 

Acclaim + Beam Software 
P.V.P.: 4.513 pts. 
rss 60% 

Si bien es un concurso innovador 
y asesino, no se diferencia de los 
reales en una cosa: lo aburrido. 


TAZMANIA 
Sega 
P.V.P.: 4.513 pts. 





acabar con el hambre de este fe- 
roz demonio. 

Búsaclo y encuéntralo por nueve 
extensas fases llenas de enemi- 
gos. Gráficos estelares y jugabili- 


dad sideral. 


IVA VENTURA 


LEMMINGS 

Sunsoft 

P.V.P.: 4.513 pts. 

80% 
La plaga más divertida y adictiva 
del mundo de los videojuegos tie- 
ne su cabida en la portátil de Se- 
ga.Un inconveniente: si ya son 
demasiado pequeños los lem- 
mings de por sí.... 





MASTER OF DARKNESS 
Sega 

P.V.P.: 4.411 pts. 
pr 7 0% 
Recorre los tenebrosos escenarios 
del viejo Londres hasta enfrentar- 
te a Drácula, señor del mal. Pese 
a los gráficos tristones y la ani- 
mación lamentable, no deja de 
ser un juego original. 


POPILS 

Tengen 

P.V.P.: 4.513 pts. 
ca / / 
Juego ideal para los sesudos. 











Veinte complicadas fases que ha- 
brá que recorrer completando en- 
revesados puzzles. Extraño, pero 
atractivo. 


PRINCE OF PERSIA 
Domark-Tengen 

P.V.P.: 4.513 pts. 
ea 7 5% 
Juego que revolucionó al mundo 
de los ordenadores por su fabu- 
losa animación. Entretenido y con 
buenos gráficos. 





THE SIMPSONS 

Acclaim + Flying Edge 
P.V.P.: 4.513 pts. 
o 7 6% 
Marcianos viscosos tratan de in- 
vadir la tierra. Sólo Bart puede 
impedirlo. Divertida la visita de 
estos archipopulares personajes 
a la GG. 


WONDER BOY DRAGONS 
TRAP Sega 

P.V.P.: 4.593 pts. 
pr / / Y 

El pobre Wonder Boy, por obra y 


ho 








magia de un hechizo diabólico, 
adquiere el poder de transfor- 
marse en ratin, lagarto, pira- 
ña...De todo menos en su aspecto 
original. Ayúdale a recuperarlo 
en esta difícil aventura. 


[IDEPORTIVO 


GP MONACO 

Sega 

P.V.P.: 4.593 pts. 

65% 

Poco queda del excelente origi- 
nal en esta adaptación de gráfi- 
cos simples y jugabilidad dudo- 
sa. Aunque como el que tuvo 
retuvo... Posibilidad de jugar dos 
a la vez.. 





GP MÓNACO Il 

Sega 

P.V.P.: 4,593 pts. 
rro 7 3% 
Supongo que por el patrocinio de 
Ayrton Senna sus programadores 
se esmeraron más, y esta segun- 
da parte cuenta con más circuitos 


una jugabilidad que sí merece 
la pena. 


G. FOREMAN BOXING 
Flying Edge 

P.V.P.: 4.774 pts. 
corres 7 6% 

El predicador del ring irrumpe en 
tu GG con los puños por delos, 
un despliegue de buenos gráficos 
y gran variedad de golpes. Estáte 
la altura del personaje y de- 
vuelvele el cinturón de campeón. 


OLYMPIC GOLD 

U.S. Gold 

P.V.P.: 4.593 pts. 
e 9 9 
¿Eres un vago comilón que no 
practica deporte? Ya no tienes 
excusa con este fabuloso simula- 
dor deportivo. Divertido, bien he- 
cho y, para colmo, jugable. 


OUT RUN 
Sega 
P.V.P.: 4.593 pts. 


cn 7 3% 





Demuestra tu habilidad al volante 
por 14 autopistas USA en las que 
te aguardan domingueros y con- 
ductores suicidas. Gran scroll y 
atractivos aspectos visuales. 


OUT RUN EUROPA 

Sega 

P.V.P.: 4.513 pts. 
as 63% 

No le sentó bien a este simulador 
de coches la visita al viejo conti- 
nente. Pese a la posibildad de va- 
riar de montura, este juego no es- 
tá a la altura. A 


SUPER KICK OFF 
US Gold 
P.V.P.: 4.858 pts. 
cr 7 8 
Considerado el mejor juego de 
fútbol para esta consola, incluye 
una amplia cantidad de opcio- 
nes: tipo de competición, de cam- 
o... Un defecto: La excesiva ve- 
ocidad del scroll afecta un tanto 
a la jugabilidad. 


SUPER OFF ROAD RACER 
Virgin 

P.V.P.: 4.513 pts. 

Gráficos geniales, sonido casi re- 
al y una adicción de 16 válvulas 
son los ingredientes de este in- 
creíble simulador de coches que 
no debe faltar en ninguna juego- 





ayIO TWVO 





teca. Sin duda, de lo mejor que 
hemos visto. 


WIMBLEDON TENNIS 

Sega 

P.V.P.: 4.593 pts. 
IN 7 2% 

Gran responsabilidad la de un si- 
mulador el de llevar el nombre 
del torneo sobre hierba más im- 
portante del circuito, pero la ver- 
dad es que es un juego sencillo y 
divertido. 













IA a 


WORLD CLASS LEADERBOARD 
Sega 

P.V.P.: 4.593 pts. 
a 7 5% 
Simulador de golf genuino donde 
los haya. Cuatro campos y bue- 
na cantidad de detalles de alta 
calidad. Para enemigos de la 
adrenalina y las emociones muy 
fuertes. 





CASTLE OF ILLUSION 

Sega 

P.V.P.: 4.593 pts. 
A Y 5%, 
Para recuperar a su novia , Mic- 
key deberá recorrer seis peligro- 
sos mundos llenos de color y fan- 
tasía.  Gráficamente está 
considerado uno de los mejores 
juegos para esta consola. 


DONALD-LUCKY 

DIME CAPER 

Sega 

p.v.p: 4.593 pts. 
pa Y 1) 
De paso que rescata a sus sobri- 
nitos, Donald se ha propuesto la 
lucrativa misión de recuperar las 
tres monedas del Tío Gilito. Es un 
juego difícil, como buen platafór- 
mico. 





INDIANA JONES Y LA ULTI- 
MA CRUZADA 

US GOLD 

P.V.P.: 4.513 pts. 
HA 82% 
Los profesores suelen ser tipos 
despreciables y cobardes, pero 
hagamos un esfuerzo y ayude- 
mos a este pobre hombre en una 
aventura dinámica y llena de difi- 
cultades. Se aconseja mucha pa- 
ciencia. 





PSYCHO WORLD 

P.V.P.: 4.062 pts. 
o 6 5 % 

Una valiente chavala que deberá 
recorrer cinco aterradores para- 
jes en busca de su hermana vícti- 
ma del hechizo de unos perverti- 
dos mutantes. Sin pena ni gloria. 


SONIC 

Sega 

P.V.P.: 4.593 pts. 
aa 96% 
Genial, veloz, fabuloso, adictivo, 





explosivo... Nada puede decirse 
de Sonic que no se haya dicho 
ya. Sólo sabed que en su adap- 
tación a la GG no pierde un ápi- 


ce de sus virtudes originales, es | 


decir, INCREIBLE, 


SONIC 2 

Sega 

P.V.P.: 4.774 pts. 
ra 9 / 
Volvió Sonic, volvió la acción. Es- 


ta vez acompañado de su amigo | 
Two Tails. Es un cartucho revolu- 


cionario en el plano técnico que 


no desmerece en absolufo a su | 


primera parte, 





TALESPIN 
Sega 
P.V.P.: no disponible 


ron Ó 5% 


Dos populares personajes Disney ' 


dispuestos a sacar a flote su ne- 
gocio de transportes. Juego tra- 
bajado pero lleno de lagunas y 
delísleneías. Gráficos borrosos y 


0 








una jugabilidad discutible, 


TOM y JERRY 

Sega 

P.V.P.: 5.301 pts. 
RN 8 2% 
Unos personajes de todos cono- 
cidos que continúan su particular 
persecución en la portátil de Se- 
ga. Magníficos gráficos y una ju- 
gabilidad sobresaliente. Sólo des- 
merece su irrisoria dificultad. Un 
magnífico cartucho. 


MASTER SYSTEM 


o 


ALIEN 3 

Probe + Acclaim 

P.V.P.: 5.301 pts. 

88% 
Un aplauso se merecen los seño- 
res de Probe por los magníficos 
gráficos que han realizado para 
este juego donde mataremos alie- 
nígenas hasta la saciedad, 
Excelente sonido y altísima juga- 


bilidad. 














ARCADE SMASH HITS 
Virgin 

P.V.P.: 5.301 pts. 
pr 80% 
Clásicos del arcade, como son el 
CENTIPEDE, MISSILE COM- 
MAND y BREAKOUT, juntos en 
un solo cartucho. Para los nostál- 
gicos. 


MARBLE MADNESS 

Tengen 

P.V.P.: 5.301 pts. 
A 8 2% 
Prototipo de juego absorbente y 
jugable. Se basa en conducir una 
canica entre intrincados laberin- 
tos evitando que caiga al vacío. 
Los gráficos dejan un tanto que 
desear 





MASTER OF DARKNESS 
Sega 

P.V.P.: 5.209 pts. 
e 7 0% 

Todo lo que de entretenido pue- 
da tener cazar vampiros se ve es- 
tropeado por unos gráficos la- 





mentables y sonido pésimo. Para 
colmo, la jugabilidad alcanza nive- 
les de ultratumba. Por lo demás... 


NINJA GAIDEN 

Sega. 

P.V.P.: 5.301 pts. 

a 6 5 Y 

Decepcionante capítulo de la sa- 
a Shadow Warriors. Ocho fases 
ien ambientadas que, por lo me- 

nos, se dejan jugar. 


PACMANIA 

Tecmagik 

P.V.P.: 6.186 pts. 
sons 90% 
Versión tridimensional del PAC- 
MAN, personaje de la arqueolo- 
gía del videojuego. 

El que no haya deambulado al- 
guna vez por sus laberintos con 
cuatro fantasmas ansiosos detrás, 
que se atreva a confesarlo. 


PREDATOR 1 
Arena 
P.V.P.: 5.643 pts. 


82% 























Esta asquerosa criatura de otro 
mundo está de visita en la ciu- 
dad. Acaba con ella en siete en- | 
tretenidas fases si quieres evitar 
la masacre. A destacar la vista 
isométrica del escenario. 


REGRESO AL FUTURO Ill 
Probe + Image Works 
P.V.P.: 6.186 pts. 
a / 2% 
Sólo te digo que este cartucho si- 
gue el desarrollo del film. O sea, | 
que es un tanto aburrido, pese a 
lo acertado de los gráficos y el 
scroll. Dificultad más que álta. 


BP 4600300 


RENEGADE 
TAITO 
P.V.P.:5.301 pts. 
A 09% 
¿Quién no conoce a este vetera- 
no personaje?. Sus aventuras lle- 
nas de acción y golpes diversos 
comenzaron hace un montón de 
años..., y no han evolucionado 
demasiado desde entonces. Un ' 
cartucho ideal para nostálgicos. 











S.Cl. 


Sega 
P.V.P.: 5.301 pts. 
rro 40% 





Uno de los peores juegos de co- 
ches que se han hecho para con- 
sola alguna. Tan sólo su nombre 
ofende. 





SMASH TV 

Flying edge 

P.V.P.: 5.209 pts. 

EMOS 250% 
Probablemente una de las versio- 
nes más flojas de este singular 
Concurso. 

Deplorable, y, para colmo, sólo 
puede jugar uno. 











1 
SHOT 
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SPACE GUN 





Sega 
P.V.P.: 5.301 pts. 
ms 45% 











Cartucho específicamente dise- 
ñado para ser utilizado con la 
LIGHT PHASER, y que seguro que 
tiene buena parte de culpa de 
que la pistola de Master System 
no haya tenido el éxito merecido. 


SPIDERM 
Sega 
P.V.P.: 4,947 pts. 
Aa 7 9% 
Entretenida esta adaptación de 
las aventuras del popular perso- 
naje creado por Steve Ditko para 
la Marvel. Buenos detalles técni- 
cos y cinco extensas fases por re- 
correr. Feo detalle: este Spíder- 
man no cuenta chistes. — * 








STREETS OF RAGE 

Sega 

P.V.P.: no disponible 
ARAS A 185% 
Posiblemente el juego de luchas 











callejeras más popular de Sega, 
que no desmerece un ápice en su 
paso por la Master System. Feno- 
menal banda sonora, movimien- 
tos para todos los gustos, varie- 
dad de golpes y ocho fases llenas 
de emoción 


TAI NE A 
ER 
E E 





Domark 
P.V.P.: 5.301 pts. 
AS 60% 

Intentaron adaptar un pionero de 
los videojuegos como el «Space 
Invaders» q quedó una pata- 


ta. Preferimos seguir recordando 
el original. 










ES o 
RARA 











Virgin 
P.V.P.: 5.301 pts. 
81% 


Cinco escenarios bien realizados 


donde se desarrolla una acción ' 


parecida a la película. Sin llegar 


al sobresaliente, entretenida y ju- 


gable. 





Flying edge 
P.V.P.: 5.301 pts. 
PAS 82% 


Ayuda a Bart a salvar la tierra de 


peligrosos alienígenas. Cirico es- 
cenarios bien realizados para un ' 
juego mejorable en algunos as- 


pectos, pero que aún así entretie- 
ne bastante. 

Image works 
P.V.P.: 5.301 pts. 


” 





. 67% 
Lo anuncian como novedad , pe- 
ro el jueguecito de marras lleva 
ya años pululando por ahí. Lo 
único salvable, la melodía. 





WIISAS UIISVW 





Virgin 
P.V.P.: 5.301 pts. 

90% 
A través de 20 animadas fases, 
conduce a este singular hombre 
prehistórico a salvo de los cien- 
tos de animales hambrientos que 
ansían devorarlo. La adicción es 
el punto fuerte del cartucho, 





IN IA J 

Sega 

P.V.P.: 6.186 pts. 
AA 83% 
Un héroe de su categoría sólo po- 
día tener un juego como éste. Ex- 
celentes gráficos y jugabilidad 
para expertos en una aventura 
tan arriesgada como trepidante. 





Sunsoft 

P.V.P.: 5.209 pts. 
Sn 9 2% 
Rescatar a esta civilización de se- 


bo 





res intelectualmente atrofiados si- 
gue siendo diabólicamente diver- 


fido en la Master System. 








Grandslam 
P.V.P.: 5.301 pts. 
cr 64% 

Pedro y Pablo llevan esperando 
toda la semana el momento de ir 
a la bolera, pero antes deberán 
superar cuatro sencillas pruebas. 
Sin demasiados alardes. 








Sega 

P.V.P.: 5.301 pts. 
MIRES 9 | Y 
Divertidísimas las andanzas de 








Mickey en su afán de ayudar al 
prójimo. 

Dificultad progresiva que acaba 
convirtiéndose en un desafío. 





p PERSIA 

Domark- Tengen 

P.V.P.: 5.301 pts. 
as 8 2% 
Revolucionario programa que ha 
hecho época en todos los forma- 
tos con los que ha salido al mer- 
cado. Pese a las limitaciones de 
la Master System, sigue dando 
buena muestra de su clase. 


¡CE OF 





P.V.P.: 5.209 pts. 
e 56% 

Fue una máquina de culto cuan- 
do apareció en los salones recre- 
ativos, pero esta mezcla de TE- 
TRIS y juego bélico ha salido 
bastante poco favorecido en su 
estreno con la Master System. 





THE LUCIO 
Sega 
P.V.P.: 4.957 pts. 


A 7 3% 





DIME CA 





Las valiosas monedas del tío Gili- | 
to han desaparecido y, con ellas, | 


los tres sobrinitos del pato Do 


nald. Búscalos por siete atractivos | 


y peligrosos escenarios. Entrete- 
nido. 





P.V.P.: 6.186 pts. 


sn 70% 


El número uno de los juegos de ; 


mesa en todo el mundo en una 
versión que aprovecha las posibi 


lidades gráficas y sonoras de la 3; 


consola. Si realmente eres un lis- 
tilo ahora tienes oprtunidad de 
demostrarlo. 


Q EIA 


CALIFORNIA GAMES 

Epic 

P.V.P.: 4.947 pts. 

76% 





re esos deportes que, si 
ien no son olímpicos , causan fu- 
ror en las playas de USA: Surf, 
skateboard, beach volley..... 
Aparte de original, bien hecho. 











Particular cartucho con el que 








CHAMPIONSHIP OF EUROPE 
Teckmagik 

P.V.P.: 6.186 pts. 
rr 62% 

Pese a sus buenos gráficos y ori- 
ginales detalles, este simulador 
de fútbol adolece de la jugabili- 
dad necesaria para convertirlo en 
un buen cartucho. 





ENDURO RACER 

Sega 

P.V.P.: 1.761 pts. 
a / 5% 
Diez circuitos durísimos donde 
poner a prueba si tu moto y tú 
sois compatibles. 

Adictivo, divertido y, para colmo, 
barato. ¿Alguien da más¿ 


GP RIDER 

Konami 

P.V.P.: no disponible 
re 7 3% 
Bienvenido al mundo de las ca- 
rreras, con motos de gran cilin- 
drada y multitud de circuitos. In- 
cluye originales opciones de 


Qo 





puesta a punto de la moto pero 
desmerecen los pobres efectos so- 
noros. 


HEAVYWEIGHT CHAMP 
Sega 

P.V.P.: 5.301 pts. 
e 62% 

El boxeo tiene un lado sórdido, 
Y gracias a este pobre cartucho, 
os simuladores de boxeo tam- 
bién. No pasará a la historia pre- 
cisamente. 





OLYMPIC GOLD 

US GOLD 

P.V.P.: 6.186 pts. 
Sn Y ] % 
Dicen que recordar es volver a vi- 








vir, y con este fabuloso cartucho 
rememoraremos los mejores mo- 
mentos de las olimpiadas de Bar- 
celona en siete conseguidas prue- 
bas. Los gráficos son excelentes, 
la jugabilidad mejor. 


OUTRUN EUROPA 

US GOLD 

P.V.P.: 6.186 pts. 
A 69% 

No muy afortunada secuela de 
un programa legendario. Tendre- 
mos oportunidad de conocer el 
viejo continente en moto. 





SUPER KICK OFF 
US GOLD 
P.V.P.: 5.743 pis. 


92% 


Dicen que es el mejor simulador 


.Q0 





de fútbol creado para la Master 
System. Veloz, espectacular, sus 
dosis de jugabilidad te manten- ' 
drán entretenido en las largas no- 

ches de invierno... si no encuen- 
tras nada mejor que hacer. 


SUPER MÓNACO GP ll 
Sega 
P.V.P.: 5.832 pts. 
aa 6 1 
No le sienta bien a este magistral 
juego la vestimenta de los ocho ; 
its. Buenas digitalizaciones, pe- ' 
ro nula jugabilidad. 


TOURNAMENT GOLF 2 
Sega 

P.V.P.: no disponible : 
e 6 8% NAS 
Con la originalidad de ofrecer ds 
siempre una vista aérea, es un Pd 
cartucho que cumple la misión de 
entretener, aunque son notables 

las carencias a la hora de las 

opciones. Ni fu ni fa. 














E AVUIMICAENVNS 


ASTERIX 

Sega 

P.V.P.: 5.301 pts. 
cr 80% 
Dicen que la causa fundamental 
de la caída del imperio romano 
fueron dos galos conocidos como 
Asterix y Obelix. Descubre si es 
verdad a través de 10 peligrosas 
fases repletas de legionarios. 






PUES EE 190% 
Increíbles las aventuras del sim- 
pático ratoncillo. Calidad gráfica 
por las nubes, un movimiento so- 








berbio y unos escenarios de en- 
sueño configuran uno de los me- 
jores juegos para la Master. 


NEW ZEALAND STORY 
Tecmagik + Taito 

P.V.P.: 5.209 pts. 
ca 8 1% 
Mal deben ir las cosas en Nueva 
Zelanda para tener un kiwi como 
héroe nacional, pero, en fin, co- 
mo lo cortés no quita lo valiente, 
este es un juego técnicamente in- 
tachable que rebosa diversión y 
simpatía. 





RAINBOW ISLANDS 

Taito 

P.V.P.: no disponible 
A a 80% 
Colorido sobre todas las cosas en 
un fípico juego de plataformas lle- 
no de atractivos gráficos y una ju- 
gabilidad asombrosa. Desmerece 
la pobre animación y uno efectos 
sonoros inexistentes. 





SONIC 

Sega 

P.V.P.: 5.301 pts. 

PAIS 194% 

El super sónico puercoespín no 
ierde un ápice de su espectacu- 

foridad y buen hacer en esta so- 

berbia adaptación. Nunca 8 bits 

dieron para tanto. 

Imprescindible y fundamental. 





SONIC 2 

Sega 

P.V.P.: 6.078 pts. 
CSS a 195% 
Sonic regresa en ayuda de su 
amigo Tails derrochando gráficos 
sublimes y un scroll inmejorable. 
Un señor cartucho. 





TAZMANIA 

Sega 

P.V.P.: 5.209 pts. 

A 77% 
Este demonio traga como algunos 
redcictores de Hobby consolas [y 
es igual de feo). Encontrar el hue- 





vo gigante que le sacie su apetito | 
es una tarea placentera con este | 
juego excelente y de tanto senti- > 
do del humor. 


TOM Y JERRY : 
Sega 
P.V.P.: 5.301 pts. 


TOA RU 5 


82% 


Esta vez ponte del lado del pobre 
gato, y ayúdale a encontrar a | 
Jerry por las seis divertidas fases ;* 
de este arcade. Gráficos delicio- 
sos, melodías agradables y mu- 
cha diversión. 





lo 









DRIVE 


A 








9 
P.V.P.: 6.186 pts. 
y a 9 29 
Un clásico de las máquinas re- 
creativas que no puede faltar en 
tu juegoteca. 
Conserva del original la veloci- 
dad y la espectacularidad, así co- 
mo sus 23 niveles y escenarios. 


ALIEN 3 

Acclaim + Arena 

P.V.P.: 7.956 pts. 
cr 9 1% 

Una cárcel de alta seguridad ha 

sido invadida por seres extrate- 

rrestres. 

Encarnando a la Teniente Ripley 

recorre 15 demoniacas fases des- 

truyendo aliens en tu camino. 


BATMAN 

Sun Soft 

P.V.P.: 6.186 pts. 

Y cra YO Y 
El legendario personaje creado 
por Bob Kane protagoniza este 
cartucho que rebosa adicción, 
calidad y jugabilidad por los cua- 
tro costados. La búsqueda del 
foil Joker está plagada de pe- 
igros. Muy emocionante y tam- 
bién muy divertido. 





qe 








Sega 
P.V.P.: 6.078 pts. 

Gotham se halla nuevamente en 
peligro. Catwoman y el Pinguino 
están haciendo de las suyas. Pa- 
ra restablecer el orden Batman 
deberá recorrer cinco angustian- 
tes niveles plagados de numero- 
sos enemigos. 





Sega 

P.V.P.: 6.078 pts. 

r sera 7 0% 
Sencillo juego de naves que no 
hará historia pero se deja jugar. 
Gráficos y sonido rozando la de- 
ficiencia, jugabilidad aceptable. 








P.V.P.: no disponible 
SUTENTTS eS 7 0% 
El más patriota de los superhéro- 
es llega bien acompañado de sus 
amigos Los Vengadores. Derrotar 

















al Cráneo Rojo será una misión 
divertida por las cinco fases de 
este entretenido arcade. Quizá 
un tanto anticuado. 





CHAKAN 

Sega 

P.V.P.: 6.078 pts. 
A Y ]% 
Un ser de ultratumba recorre el 
mundo sembrando la desespera- 
ción y el mal con su espada. De- 
berás tratar de detener su espa- 
da..., si el valor no te abandona 
ante su obscena presencia. 





CHIKI CHIKI BOYS 
Sega 
P.V.P.: no disponible. 


91% 


Dos hermanos que buscan recon- 









quistar su reino con la fuerza de ' 
la espada. Un juego sorprenden 
te por su colorido y acción desti- | 
nado a un público masivo, que 
presenta una sorprendente velo- 
cidad y un suavísimo scroll. Alta- 
mente recomendable 


2310 
Bon 


DESERT STRIKE 
Electronic arts 
P.V.P.: 7.513 pts. 
cs 9 2% 
La guerra contra Sadam llega a 
la Mega Drive. A bordo de tu he- 
licóptero sobrevuela y destruye 
las instalacones enemigas. Un si 
mulador genial 


DRAGON/S FURY 
Domark 

P.V.P.: 7.956 pts. 
a 8 3% 
Versión innovadora del popular 
pinball. Esta vez son tres e pan- 
tallas por las que discurre este 
pinball terroríficamente genial lle- 
no de pantallas secretas. 
Superjugable. 


$0 








EMPIRE OF STEEL 
Sega 

P.V.P.: 7.817 pts. 
A / 9) 
En plena edad del acero, tu mi- 
sión será enfrentarte al imperio 
Motorhead, dueños del cielo gra- 
cias a sus naves de la muerte y 
aviones de combate. 








FATAL FURY 

Takara 

P.V.P.: 6.791 pts. 
As 8 5% 
Un clásico entre los juegos de lu- 
cha elaborado por los creadores 
del «Street Fighter ll». Gráficos in- 
creíbles y multitud de golpes es- 
pectaculares. Un cuidado diseño 
de los escenarios le convierte en 
un imprescindible. 


GREENDOG 

Sega 

P.V.P.: 6.186 pts. 
ENERGIA sas 89% 
Aventura deliciosamente extraña 
en la que deberemos buscar las 
piezas de una valiosísima tabla 
azteca por 16 fases ¡a bordo de 
tu tabla de surf;. 


HELLFIRE 

ncs + Toaplan 

P.V.P.: 6.186 pts. 
wanna Y 1% 
Probablemente no sea el mata- 


marcianos más conocido ni con 
mejores gráficos, pero nadie pue- 
de discutir su poder adictivo y ju- 
gabilidad. Enemigos numerosos y 
gigantescos. 


MARBLE MADNESS 
Electronics Arts 
P.V.P.: 7.071 pts. 





SS 8 2% 
Este arcade no trata de masacrar 
marcianos ni golpear enemigos: 
tan sólo guiar una esfera por seis 
laberintos tridimensionales antes 
de que pase el tiempo. 

Defecto: pocas y cortas fases. 


PACMANIA 

Tengen 

P.V.P.: 6.186 pts. 
A 90% 
El abuelo de los personajes de vi- 
deojuego, el entrañable Pac- 
Man, vuelve con perspectiva tri- 
dimensional y también con 19 
laberintos donde dar la lata a los 
pobres fantasmas. 





PIT FIGHTER 
Tengen 
P.V.P.: 7.956 pts. 
PEA 192% 
Juego de lucha para los amantes 
de la brutalidad y la sangre. En- 
fréntate en combate singular a los 
10 tipos más rastreros Y podero- 
sos. Sorprendentes gráficos digi- 


talizados. Un juego ... animal 





PREDATOR 2 
Arena 
P.V.P.: 6.078 pts. 

sz ESE = :86% 
Vuelve la taimada criatura del es- 
pacio exterior dispuesta a colec- 
cionar los cráneos de los habi- 
tantes de la gran ciudad. IDebes 


Qy 9 












intentar evitarlo a través de siete 
fases plagadas de enemigos (lo 
cual es bastante fácil, der sea 
de paso). 


REVENGE OF SHINOBI 

Sega e 
P.V.P.: 3.490 pts. 
A 89% 
Ojalá todas las venganzas fuesen 
tan alucinantes como ésta. El vie- 
jo Shinobi se siente a sus anchas 
en el ropaje de la Mega Drive. 
Sprites grandes y veloces, con 
una melodía simplemente genial. 





ROAD RASH 
Electronics Arts, 
P.V.P.: 7.513 pts. 
A 9 1% 
Participa en una alocada compe- 
tición motociclista en la que todo 
vale. Para llegar el primero no 
basta ser el más rápido, ya que 
unepaios dada a tiempo hará 
morder el polvo al más osado de 
tus rivales. Increíble sensación de 
velocidad. 














ROAD RASH 2 

Electronics Arts 

P.V.P.: 6.078 pts. 
or 9 2% 
Idéntica a su primera parte con la 
posibilidad de participar dos ¡u- 
gadores simultáneamente. Si no 
tenéis el original... . Además es 
más barato. 


SPACE HARRIER 11 

Sega 

P.V.P.: 3,490 pts. 
a 80% 
Alugunos lo llaman brutalidad, 
pero para la mayoría matar mar- 
cianos es un arte propio de sensi- 
bilidades exquisitas. Destacan 
unos efectos sonoros que harán 
temblar las paredes. 


SPLATTER HOUSE 2 

Namco 

P.V.P.: 6.186 pts. 
aaa 5% 
Conduce a este tipejo mezcla'de 
Jason y Leatherface por un mun- 
do de zombis, engendros y des- 
cabezados. Y todo (como no], 
para salvar a su adorable chica. 


STREETS OF RAGE 
Sega 

P.V.P.: 6.186 pts. 
An 9 3% 
Fabuloso arcade que bebe de las 
fuentes del «Double Dragón». 
Atraviesa las conflictivas calles de 
una gran ciudad y da buena 
cuenta de los tipos que salgan a 
tu paso. Con música del maestro 
Yuzo Koshiro, es un auténtico ¡ue- 
go diez. 








STREETS OF RAGE 2 

Sega 

P.V.P.: 6.078 pts. 
A 9 4% 

¡Vuelven la acción y los golpes;. 

Nuevos escenarios , luchadores y 
olpes. 

Fabulosa segunda parte que le 











convierten de finitivamente en el 
cartucho “rompehuesos”. 


SUNSET RIDERS 

Konami 

P.V.P.: 5.941 pts. 
A 8 7% 
Adaptación de una popular má- 
quina recreativa que en su paso 
a consolas se ha visto ligeramen- 
te mermado, pero sigue conser- 
vando una asombrosa jugabili- 
dad y unos gráficos la mar de 
simpáticos. Los amantes del Far 
West lo agradecerán. 


SUPER SMASH TV 

Flying edge : 

P.V.P.: 7.817 pts. 
ra 7 8% 

La audiencia televisiva exige ca- 
da vez más. Esta vez eres el con- 
cursante en un infernal juego en 
el que la derrota significa la 
muerte. Acaba con los tanques 
de asalto, esferas de la muerte y 
hombres mutoides de 30 tonela- 
das, por la cuenta que te trae. 


Esso o SOMIDOD 
BS 73 











SUPER THUNDER BLADE 
Sega 

P.V.P.: 3.490 pts. 
cosas 6 5% 

Desde un sofisticado helicóptero 
deberemos hacer frente al pode- 
roso ejército que trata de invadir 
la tierra. Sensación de tridimen 
sionalidad bastante cutre y nive 
de dificultad demasiado alto, 


















TERMINATOR 
Virgin 
P.V.P.: 7.513 pts. 
cra 88 % 
En la piel del soldado Kyle Ree- 
se, viaja a nuestros días con la 
arriesgada misión de proteger a 
Sara Connor de los ataques del 
Terminator. Excelente calidad téc- 
nica y jugabilidad de película. 


TERMINATOR 2 

Arena 

P.V.P.: 6.078 pts. 
HE Y ] Y. 
Genial esta segunda parte de las 
andanzas del T-800 en su defen- : 
sa de la tierra. 
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Incluye la posibilidad de usar el 
MENACER. Lástima de su dificul- 


tad más que excesiva 


THUNDER FORCE 1V 
Technosoft 

P.V.P.: 6.078 pts. 
A Y |. 
Probablemente la mejor aventura 
espacial para la Mega Drive. Un 
juego de leyenda con gráficos 
esplendorosos y una banda so- 
nora de lo mejorcito que hemos 


escuchado. No te lo puedes per- 
der. 


T.M.H.T. THE HYPERSTONE 
HEIST, 

Konami 

p.v.p: 5.905 pts. 
ca 90% 
Las tortugas ninja hacen su debút 
en Mega Drive con una colosal 
aventura que sorprenderá por sus 
increíbles gráficos y animacio- 
nes. La banda sonora es una de 
las mejores de su género, así co- 
mo los efectos especiales. Llama- 
do a convertirse en un imprescin- 


dible. 


TOKI GOING APE SPIT 

Sega 

P.V.P.: 6.186 pts. 
oo 7 7 % 
Aunque no se parezca en nada a 
la recreativa original, este es un 


cartucho super adictivo y muy ju- 
gable. Destaca por sus excelen- 
tes gráficos. Francamente bueno. 


X MEN 

Sega 

P.V.P.: no disponible 
eno 7 8% 
Los clásicos personajes de la 
Marvel recrean sus aventuras en 
un cuidado cartucho donde el as- 
pecto gráfico supera con creces 
a la jugabilidad. De todas mane- 
ras, se trata de un cartucho su- 
mamente digno. 





IVA VENTURA 


ANOTHER WORLD 

Virgin 

P.V.P.: 7.216 pts. 

83% 
Un juego fascinante, mágico, sor- 
prendente, un nuevo concepto en 
programación. 

Con una técnica cinematográfica, 
se convierte en un cartucho insó- 
lito de extrema dificultad. Para 














los amantes de lo nuevo. 


BUCK ROGERS 

Electronics arts 

P.V.P.: 7.513 pts. 
co 6 /% 

El legendario piloto del espacio 
irrumpe no demasiado estelar- 
mente en la mega Drive con un 
curioso juego de rol. Quizá a los 
amantes del género... 





CORPORATION 

Virgin 

P.V.P.: 6.948 pts. 
pu 83% 
Penetra en una fábrica de des- 
tructivos androides y roba el peli- 
groso embrión que da origen a 
dichos seres. Enemigos, mucha 
acción y entretenimiento en un 
cartucho con notable calidad. 


ECCO THE DOLPHIN 
P.V.P.: 6.078 pts. 
a 93% 


Juego revolucionario por su origi- 








nalidad y sorprendentes gráficos. 
Ayuda a un pobre delfín en su de- 
venir por los océanos. Lástima de 
la dificultad tan elevada que pre- 
senta. 


JAMES BOND. THE DUEL 
Domark 

P.V.P.: 5.905 pts. 
a 09% 

Las aventuras del popular agente 
no fueron hechas para la Mega 
Drive. Consta de unos gráficos 
simplones y una dificultad dema- 
siado elevada. Solamente se sal- 
van la animación y los efectos so- 
noros. 


QUACKSHOT 

Sega 

P.V.P.: 6.186 pts. 

AA 8 8% 

Nada menos que el mismísimo 
ato Donald protagoniza esta fa- 

eat aventura a través del mun- 

do en busca de sus sobrinitos. La 

perversa Mágica Spell no te pon- 

drá las cosas fáciles. Soberbio 














LEMMINGS 

Sunsoft 

P.V.P.: 6.078 pts. 
pa 9 29, 
La plaga más divertida y simpáti- 
ca del mundo de los videojuegos 
llega a la Mega Drive. Salvar de 
la domi a estos graciosos 
bichos requerirá de toda tu inteli- 
gencia. Advertencia: os manten- 
drá muchas horas frente a la pan- 
talla. 





REGRESO AL FUTURO 3 
Image Works 
P.V.P.: 7.956 pts. 


GENTE 65% 
Marty Mc Fly no acierta con la fe- 
cha correcta. Esta vez han “apar- 
cado” su flamante Lorian en el mí- 
tico Far West. Si la película era 
mala... 


ROLO AL RESCATE 
Electronic Arts 

P.V.P.: 6.513 pts. 
ve 60% 

Insufrible aventura sobre un ele. 





NE 


fantito que debe rescatar a su 
panda de amigos por más de 60 
niveles de juego. Tan deficiente 
como simple. Si no te apetece es- 
trujarte las neuronas... 


STRIDER 2 

US GOLD 

P.V.P.: 6.791 pts. 
a 7 9% 

Un conocido héroe del videojue- 
go vuelve a nuestras pantallas 
dispuesto a rescatar a su novia, 
víctima de los extraterrestres. 
Enormes gráficos, pero una difi- 
cultad descomunal y enloquece- 
dora. 


TALESPIN 

Sega 

P.V.P.: 6.078 pts. 
A 7 5% 
Nuevo personaje disney en nues- 
tras pantallas. Acompaña a Ba- 
loo en una frenética vuelta al 
mundo para conseguir el contrato 
que le libere de las tiranías labo- 
rales. Curiosillo. 














SHADOW OF THE BEAST Il 
Psygnosis 

P.V.P.: 6.948 pts. 
A 9 0% 
La más mágica y ambiental aven- 
tura de Mega Drive vuelve en 
otra fabulosa aventura donde la 
animación de los caracteres y su 
jugabilidad no tienen rival que 
es haga sombra. 





LA SIRENITA 

Sega 

P.V.P.: 6.078 pts. 
a 5 9 Yo 

No sale muy bien librada la ro- 
mántica sirenita de Andersen en 
este aburrido y difícil cartucho. Si 
el rey Tritón quiere defender su te- 
rritorio, que se compre un perro. 


SOLO EN CASA 

Sega 

P.V.P.: 6.078 pts. 
pesa 40% 

Ya no es que se quede solo en 
casa, sino que encima tenemos 
que defender las casas de los ve- 


bo 


cinos. Un juego malo de concien 
cia, aún más que la película. 


TALMIT'S ADVENTURE 

Sega 

P.V.P.: 6.186 pts. 
a 62% 

Como príncipe Talmit te cabe el 

honor de ser el único mortal ca- 

paz de poner orden en el confuso 
aís de las Maravillas. Un privi- 

Para más que discutible, 


THE SIMPSONS 

Acclaim + Flying edge. 
P.V.P.: 7.956 pts. 
Na Y 7 Y 
Peligrosos mutantes tratan de in- | 
vadir la tierra, y sólo Bart puede 
impedirlo. 

Ayúdale a través de cinco colo- 
ristas y graciosas fases. 


Bienvenido. Soy Diana, 
la jefa de personal 
aquí en Acme. 





WHERE IN TIME 15 CARMEN 
SANDIEGO? 

Electronic Arts 

P.V.P.: 6.948 pts. 
a 8 2% 
Esta singular ladrona se dedica 









ahora a viajar a través del tiempo 
robando los mayores tesoros de 
la historia. Educativo. 


WONDER BOY 

Sega 

P.V.P.: 7.956 pts. 
A 5% 
Este singular espadachín deberá 
enfrentarse a un vicioso ejército 
de enemigos por entre alguno de 
los paisajes más bonitos vistos 
nunca en una consola. 
Jugabilidad de esas que dejan 
pegado al keypad. 





[| TDEPORTIVO 


AQUATIC GAMES 
Electronics Arts 
P.V.P.:7.956 pts. 





84% 
El simpático James Pond nos pro- 
pone una divertida olimpiada 
acuática de ocho pintorescas 
pruebas, como los cien metros ra- 
na o carreras contra-delfín. 
Fabulosos gráficos, sonidos y 


Qe 









scroles en un juego francamente 
entretenido, aunque quizá aburra 
demasiado pronto. 





TPA TOURNAMENT GOLF 
Sega 

P.V.P.: 3.490 pts. 
cr 08% 

De la mano de Arnold Palmer lle- 
gó el decano de los juegos de 
golf para la Mega Drive. Un jue- 
e interesante y con buenos grá- 
icos, pero se ha visto superado- 
por otros más novedosos. 





ARCH RIVALS 

Sega 

P.V.P.: 6.078 pts. 
In 8 /% 
Buena adaptación de aquella ge- 


















nial máquina recreativa donde el 
baloncesto cedía paso a los pu- 
ñetazos y agarrones. Bestialmen- 
te divertido, con gráficos sensa- 
cionalmente grandes y veloces. 
¡A por él;. 


BULLS vs LAKERS 
Electronics Arts 

P.V.P.: 7.956 pts. 
A 8 / Y. 
Revive la apasionante final de la 
NBA de 1991 entre estos dos fa- 
bulosos equipos llenos de estre- 





llas. Fabulosos gráficos, y todos 
los movimientos característicos de 
los mejores jugadores configuran 
este cartucho. 


DAVID ROBINSON SUPREME 
COURT 

Sega 

P.V.P.: 6.186 pts. 
a 8 2% 
Elementos muy novedosos se in- 
cluyen en este cartucho de balon- 
cesto, algunos de los cuales están 
muy conseguidos y otros no tan- 


0S 





tos, como el continuo cambio de 
perspectiva del campo, y la poca 
cantidad de equipos. 


EA HOCKEY 

Electronics Arts 
P.V.P.:7.513 pts. 
a 9 3%. 
Maravillosa la versión de este jue- 
go genuinamente americano que 
nos brindan los señores de Elec- 








tronics Arts, con increíbles gráfi- 
cos y movimientos, y un menú de 
opciones que hará las delicias 
del más exigente. 


EUROPEAN CLUB SOCCER 
Virgin 

P.V.P.:7.956 pts. 
a 8 1% 
Este deporte tan popular en Euro- 
pa llega a nuestras consolas con 
un montón de opciones y más de 
170 equipos para elegir. Gráfi- 
cos grandes y muy cuidados. No 
os desaniméis por la dificultad 
inicial. Opción de hasta ocho ju- 
gadores. ; 




















EVANDER HOLLYFIELD'S BO- 
XING 

Sega 

P.V.P.: 7.513 pts. 
HU 9 2% 
El ya destronado campeón del 
mundo de los pesos pesados nos 
deja este genial cartucho para 
que recordemos sus andanzas so- 
bre el ring. Llamativo y brutal, in- 
cluye la posibilidad de diseñar 
vuestros propios luchadores. 





FERRARY GRAND PRIX 
Flying Edge 

P.V.P.: 6.948 pts. 
rana 5 6% 

Cuando todo el mundo habla mal 
de un juego será por algo. Y en 
este cartucho de coches ese “al- 
go” son una jugabilidad casi es- 
pantosa y una calidad gráfica de- 
mencial. 


GRANDSLAM TENNIS 
Sega 
P.V.P.: 5.643 pis. 

87% 


AE 
Emular a los astros del circuito 


EY 





ATP no os será difícil con este 
sencillo, pero efectivo simulador. 
La gran ¡jugabilidad es el punto 
fuerte del cartucho. 

Posibilidad de entrenamiento y 
campeonato. 


JOE MONTANA FOOTBALL 93 
Sega 

P.V.P.:7.071 pts. 
PS Y 5 % 
De la mano de uno de los gandes 
de tan duro deporte, un buen si- 
mulador lleno de digitalizaciones 
de voz y gráficos de gran tama- 
ño. Gran variedad de jugadas, 
tanto ofensivas como Colo 





JOHN MADDEN FOOTBALL'93 
Electronics Arts 

P.V.P.: 6.078 pts. 
pr 94 % 
Enésima versión del ya mítico 
John Madden, conserva la aluci- 
nante rutina de scroll e incluye 
nuevos golpes y la posibilidad de 
grabar en el cartucho partidos y 
estadísticas. 








LOTUS TURBO CHALLENGE 
Electronics Arts 

P.V.P.: 6.078 pts. 
o 63% 

Pese a que el Lotus Elan o el Es- 
prit Turbo son coches de locura, 
aunque podamos competir con 
un compañero o la climatología 
varíe, aunque haya 8 etapas y 
60 puntos de control, este juego 
no mola. 





MARIO LEMIEUX HOCKEY 
ega 
P.V.P.: 6.186 pts. 


carr 7 9% 
Patrocinado por este astro cana- 
diense, es un cartucho emocio- 
nante y con gran variedad de op- 
ciones. Enfréntate a los 16 
equipos más importantes o contra 
un amigo. 


MUHAMMAD ALI BOXING 
Virgin 
P.V.P 


no disponible 








, = 80% 
El más grande llega a tu Mega 
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Drive dispuesto a darte batalla. 
Magnífico simulador alabado por 
su rapidez y sus fabulosos efec- 
tos sonoros. Los incondicionales 
del Rey pueden estar contentos. 















NHLPA HOCKEY 93 


ega 

P.V.P.: 6.948 pts. 

AA 9 | % 
Los programadores de «Ea Hoc- 
key» y «John Madden Football» 
tienen bien aprendido su oficio, 
y si no , echale un vistazo a este 
superveloz simulador y ya me di- 
rás. Posibilidad de grabar los 
partidos. 


OLIMPIC GOLD 
US Gold 
P.V.P.: 7.513 pts. 
pa 84% 
Las Olimpiadas de Barcelona in- 
mortalizadas en un juego diverti- 
do y que “engancha”, pero con 
poca cantidad de competiciones. 
Tan sólo siete. 

















PGA TOUR GOLF ll 
Electronics Arts 
P.V.P.: 6.513 pts. 
a Y 9% 
La segunda parte del probable- 
mente mejor cartucho de golf cre- 
ado para la Mega Drive, que in- 
cluye nuevos efectos sonoros y 
algunos de los mejores campos 
del circuito. Imprescindible a to- 
das luces. 





SPEEDBALL 2 

Virgin 

P.V.P.: 6.948 pts. 
NN Y 2% 
Brutal deporte futurista, mezcla 
de balonmano, fútbol y mucha 
violencia. Todo vale en este juga- 
ble cartucho menos la derrota. Y 
recuerda : pega primero. 


SUPER HANG ON 

Sega 

P.V.P.: 3.490 pts. 
aaa 90% 
Fabuloso cartucho en el que pilo- 
tar una de sus motos es casi tan 


ES) 





emocionante como en la vida re- 
al. Los gráficos y el sonido son 
bastante buenos, y la jugabilidad 
mucho mejor. 


SUPER MÓNACO GP 2 

Sega 

P.V.P.: 7.956 pts. 
A 9 ] Y 
Pocas novedades respecto al ori- 
ginal: tres nuevos circuitos y el 
aval del brasileño Ayton Senna. 
Su calidad sigue siendo muy al- 
ta, aunque poco innovador. 





SUPER REAL BASKETBALL 
Sega 
P.V.P.: 3.490 pts. 


EE lo 

Lo llaman baloncesto super real, 
pero que yo sepa este es un de- 
ceda ade ameno y activo, 
dos cosas muy difíciles de en- 
contrar en este supuesto simula- 
dor “super real”. 

De lo poco prescindible para la 
Mega Drive. 














WORLD CUP ITALIA 90 
Sega 
P.V.P.: 3.490 pts. 
61% 
El papel de la selección española 
en el mundial de Italia fue un tan- 
to penoso, tanto como la escasa 
jugabilidad de este cartucho ba- 
Impdico, Realidad y ficción se 
dan la mano en este aspecto. 





TECMO WORLD CUP FOOTBALL 
Tecmo 

P.V.P.: no disponible 
A / 9% 
Original y divertido simulador de 
fútbol que combina unos gráficos 
extraídos de una popular serie de 
dibujos animados y una jugabili- 
dad similar a la de un cartucho 
de rol. Sorprendente y adictivo. 


WORLD CLASS LEADERBOARD 
US Gold 

P.V.P.: 6.078 pts. 
A 7 0% 
Un juego sin demasiados alardes 








pero que cumple bien su objeti- 
vo. Gráficos de alta calidad y 
desarrollo agradable y sencillo. 


WWF WRESTLEMANIA 

Sega 

P.V.P.: 6.948 pts. 
a / 6% 
Hulk Hogan, El Ultimo Guerrero, 
Randy Savage y compañía mere- 
cían algo mejor. 

Buenos gráficos, pero una juga- 
bilidad más que deficiente. Sólo 
para incondicionales. 


E ¡ATRAEN 


CASTLE OF ILLUSION 

sega 

P.V.P.: 7.513 pts. 

95% 
Los gráficos más bonitos y la me- 
jor animación que hayas visto en * 
tu vida. Para colmo, el sonido es ' 
perfecto y la jugabilidad absolu- +: 
ta, con toda la diversión y la ma- * 
gia del mundo Disney. ¡Y me que- 
do corto! 
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CHUCK ROCK 

Virgin games 

P.V.P.: 7.956 pts. 
A 9 | Y, 
Un simpático hombre de Croma- 
ñón en busca de su amada por 
cinco parajes prehistóricos y peli- 
grosos. Scroll suave, gráficos co- 
loristas y jugabilidad de las que 
hacen época. 


RI aDO 


GLOBAL GLADIATORS 
Virgin 

P.V.P.: no disponible 
Mr 39% 
La magia de Virgin al servicio de 
un singular cartucho que destaca 
por los movimientos del protago- 
nista, sus sensacionales gráficos 
y su música pegadiza. 

La diversión es un reto, y te ase- 
guramos que lo han conseguido. 


INDIANA JONES Y LA ULTI- 
MA CRUZADA y 
US GOLD 

P.V.P.: 6.078 pts. 
Aras 8 3% 
El bueno de Indi busca esta vez 





el Santo Grial. Si supiera los peli- 
gros que le aguardan probable- 
mente se quedaría en casa, por- 
que, si bien este es un cartucho 
soberbio, su dificultad acabará 
sacándote de tus casillas. 





KID CHAMELEON 

Sega 

P.V.P.: 6.628 pts. 
sn 8 6 % 
Algo así como Mortadelo atrapa- 
do en una máquina del tiempo. 
Tus disfraces deberán salvarte en 
las situaciones comprometidas. 
Juego polémico al que unos 
aman y otros (pocos) odian. 


KRUSTY"S SUPER FUN HOUSE 
Flying Edge + Acclaim 
P.V.P.: 6.513 pts. 
CA 3 9% 
Se ve que el universo Simpson ha 
calado hondo en el mundo de las 
consolas. En esta ocasión será el 
controvertido payaso Krusty, 
quien deberá liberar su casa de 
las ratas. Divertido, como todo lo 


Bo 





que lleva el sello Simpson. 





ROBOCOD 

Electronics Arts + Millenium 
P.V.P.: 7.513 pts. 
an 9 6% 
Ese pececillo que responde al 
nombre: de James Pond, se con- 
trata como guardaespaldas de 
Papá Noel. Nueve fases repletas 
de enemigos y peligros, con ex- 
celentes y resultones gráficos. 


SONIC 

Sega 

P.V.P.: 6.186 pts. 
A Y 5% 
¡Cha chan¡. Con ustedes, el per- 
sonaje más carismático y popular 
de su Mega Drive. 

La mascota de Sega viene respal- 
dada por gráficos fantásticos, co- 
lorido genial, scroll ultra rápido, 
y una jugabilidad súper sónica. 
Puede na algo parecido, pe- 
ro mejor es imposible 


SONIC 2 

Sega 

P.V.P.: 6.513 pts. 
A Y / Y 
Era evidente que un juego tan ge- 


Bo 


nial merecía una secuela. Y vol 
vió Sonic en una aventura tan 
apasionante como la primera. En 
cima, en esta, ocasión pueden ju 
gar dos, ya que Sonic viene 
acompañado por su amigo el zo: 
rro Two Tails, 





THE LEGEND OF GALAHAD 
Electronics Arts 

P.V.P.: 6.948 pts. 
a 8 ) 
Cuando la hija del rey es rapta 
da, es evidente que sólo un ca- 





ballero intrépido y afamado co- 
mo Sir Gallahad es capaz de : 


rescatarla. Para ello deberá com 
batir por tres alucinantes parajes 








Gran calidad, pero el desarrollo + 


un tanto aburrido. 





TAZMANIA 
Sega 
P.V.P.: 6.186 pts. 


a / 9% 

Llega a tu Mega Drive el insacia- 
ble demonio de Tasmania, y vie- 
ne más hambriento que nunca. 
Guíale por docenas de parajes 














hasta encontrar el huevo de aves- 
truz que sacie su voraz apetito. 
Juego entretenido y con sentido 
del humor. 


PTASIMULADOR 


688 ATTACK SUB 

Sega 

P.V.P.: 6.186 pts. 

80% 
Limpia desde tu submarino los 
océanos de Alfa Soviéticos. 
Cuentas para ello con el instru- 
mental más sofisticado y el arma- 
mento más mortífero. Agradable 
de ver, sobre todo porque el gé- 
nero de simuladores de submari- 
no no abunda precisamente en la 
Mega Drive. 




















F-22 INTERCEPTOR 
Electronics Arts 

P.V.P.: 7.071 pts. 

89% 
Considerado por muchos como el 





mejor simulador de aviones he- 
cho jamás para una consola. 
Quizá exageren, pero unos gráfi- 
cos semejantes y un movimiento 
tan suave son como para no per- 
derlo de vista. 





LHX ATTACK CHOPPER 
Sega 

P.V.P.: 6.948 pts. 
a / | % 

Es hora de que comprendas que 
pilotar un helicóptero de asalto 
no está al alcance de todos. Hay 
que ser duro, frío, implacable 
frente a las 30 imposibles misio- 
nes que te esperan. 








Catálogo de Periféricos 


ueno. Y ahora que hemos acabado con los juegos, ¿qué 
os parece si le damos un profundo repaso a todos esos 
"trastos" tan alucinantes que podemos adaptarles a nues- 
tras conoslas Sega?. Bien, ¿no?. Pues empezad a leer aten- 
tamente las siguientes páginas y veréis cómo no podéis re- 
sistir la tentación de salir corriendo a por todos estos periféricos 
que os permitirán disfrutar aún mucho más de vuestros cartuchos fa- 


voritos. ¡A por ellos! 





MIT 


POWER BASE CONVERTER. ————» 


Con este sencillo aparatejo con- 
vertidor puedes adaptar tus jue- 
gos de Master System a la Mega 


Drive en un instante . Ya no tie- ————5» 


nes que cambiar de consola. 


P.V.P.: 5.743 pts. 


Consola para la 
que está disponible 
e Megadrive 

e Master System 

e Game Gear 


Nombre 
del periférico 
Interersante 


Comentario 


Precio (sin 1.V.A.) 


Bonita Foto 

















FUENTE DE ALIMENTACIÓN 
UNIVERSAL. 

Este alimentador de corriente sir- 
ve tanto para las consolas Mega 
Drive y Master System como para 
la Game Gear. Con él ya no ten- 
drás que volverte loco a la hora 
de montar tu consola, un alimen- 
tador para todos y basta de líos 
de cables. 

P.V.P.: 1.938 pts. 


CONTROL PAD. 

Hasta a los más duros les llega su 
fín... y si a tu mando le ha [go 
do la hora, no te preocupes que 
no tardarás en conseguir un bra- 
vo substituto con el que continuar 





la aventura. Control Pad es el ge- 
melo del original de la máquina. 
P.V.P.: 2.300 pts. 


POWER BASE CONVERTER. 

Con este sencillo aparatejo con- 
vertidor puedes adaptar tus jue- 
gos de Master System a la Mega 
Drive en un instante. Ya no tienes 


que cambiar de consol a. 
P.V.P.: 5.743 pts. 





MEGA FIRE CONTROL PAD. 
Los auténticos aficionados a las 
máquinas recreativas reclamaban 
un mando profesional para poder 
desarrollar sus habilidades y Se- 
ga, que de esas cosas entiende, 
se puso manos a la obra. El re- 
sultado fue este gran mando con 
Mega Fire o, lo que es lo mismo, 
modulador de la intensidad de 
disparo. No se puede pedir más. 
P.V.P.: 2.165 pts. 


MEGA STICK. 
Con este supermando consegui- 
rás un perfecto control de tus mo- 





vimientos gracias a su sencillo 
manejo con su palanca, y con su 
sistema modulador de intensidad 
de disparo, más conocido como 
Mega Fire, pocas cosas escapa- 
rán ilesas. 

Refuerza tus poderes y a ganar. 
P.V.P.: 4.078 pts. 


EXTENSION CORD. 

Hay enchufes que parecen 
llevarse mal con nuestra consola, 
están lejos y fatalmente 

colocados. Tranquilo, no hay 
problema, aquí tienes este cable 
extralargo que facilitará el 
acceso a otro enchufe más 
simpático pero lejano. 

P.V.P.: 8.87 O pts. 


BACK PACK. 

¿Y cómo me llevo yo ahora la 
consola?.Amigo mío, estás de 
suerte porque aquí llega la res- 
puesta que podrás colgarte a la 
espalda. Una supermochila que 
también puede servite para llevar 
los libros o lo que te apetezca, 
dejándote las manos libres para 


jugar con tu Game Gear. 
P.V.P.: 2.800 pts. 


ARCADE POWER STICK., 

En ciertas ocasiones es bueno te- 
ner un amigo grande que nos 
ayude a pasar los malos tragos 
(acuérdate de tu primo “el de Zu- 


Do 


mosol”). Pues el primo de los 
mandos en Sega es ARCADE PO- 
WER STICK y, como el otro, em- 
pieza a convencer sólo con su 
presencia. Pero tiene algo más 





A presencia, una palanca de 
irección perfecta y su Mega Fire 
o modulador de A de 
disparo, gran alivio para los de- 
dos cansados. No renuncies a la 
ayuda desinteresada. 

P.V.P.: 6.991 pts. 


MENACER. 


Hace unos años, para un niño no 


había nada tan divertido como 
una pistola. 

Bueno, los tiempos han cambia- 
do y afortunadamente ahora te 
nemos nuestras consolas que son 
lo más alucinante. Los de Sega, 
aunque no lo creáis, también de 
ron niños y después de pensarlo 
bien, decidieron crear una pistola 





para la consola. Pero no un arma : 


cualquiera sino la más potente, 
que su diseño fuera el más avan- 
zado, sin cables, con accesorios 

















| 
| 
| 


como mirilla o dispositivo para a 
apoyarla al hombro, en fín, que 
fuera perfecta. Y lo lograron,na- 
ció MENACER con sus propios 
juegos. Ya lo sabes, ahora tu pue- 
des tener el arma del futuro. 
P.V.P.: 10.348 pts. 





CADDY PACK, 
Si estás buscando algo realmente 
útil y cómodo aquí tienes una 
bolsa, un “Superpetate” con el 
que podrás llevarte a todas 
partes aquello que tu desees sin 
molestia ni preocupaciones. Lo 
ve tu querías: algo resistente y 
djocendocto, Házte con ella. 
P.V.P.: 1.319 pts. 





ACTION CHAIR 

Los tiempos avanzan que es una 
barbaridad, y gracias a este sin- 
gular invento podemos montarnos 
un salón recreativo en nuestra 
propia casa. El ACTION CHAIR 
es una cómoda butaca que se 
moverá en la dirección en que 
movamos el joystick. 

Un periférico especialmente ade- 
cuado para simuladores de vue- 
lo y juegos de coches, gracias al 
cual podremos extraer el máximo 
jugo al AFTERBURNER o al GP 
MONACO. Una experiencia 
inolvidable. 

P.V.P.: 15.511 pts. 





MASTER SYSTEM 


CONTROL PAD 

No hay nada más divertido que 
jugar con los videojuegos en 
compañía de un amigo. Y para 
ello necesitaremos uno de estos 








estupendos pads que a un precio 
bastante económico podemos 
conseguir. Diversión al cuadrado. 


P.V.P.: 1.407 pts. 





CONTROL STICK (JOYSTICK) 
Los auténticos jugones necesita- 
ban un mando de control a su al- 
tura. Un mando de prestaciones 
profesionales a la altura de los 
que encontramos en las máqui- 
nas recreativas. Un diseño ergo- 
nómico que garantiza unos resul- 
tados óptimos. Ya no habrá 
récord que se os resista con este 
artilugio en vuestras manos. 


P.V.P.: 2,292 pts. 





FUENTE DE ALIMENTACIÓN 
UNIVERSAL 

Los afortunados-poseedores de 
las tres consolas de Sega ya no 


De 


tendrán que volverse locos con el 
enorme lío de cables que se for- 


ma. Este transformador es plena- | 


mente compatible con la Mega 
Drive, la Master System y la Ga- 
me Gear. Un práctico aparato 
que te evitará incomodidades. 
P.V.P.: 1.938 pts. 





CADDY PACK 

Si te gusta llevar tu consola siem- 
pre contigo, ahora lo tienes mu- 
cho más Facil gracias a esta estu- 
pos mochila, que tiene un 


abitáculo especial para tus car- 


tuchos favoritos. Con un innova- 
dor diseño, sus resistentes mate- 
riales la protegerán de las 
inclemencias del tiempo. 


P.V.P.: 1.319 pts. 



































ACTION CHAIR 

No, no es simplemente una me- 
cedora con un motor acoplado. 
Esta fabulosa silla se mueve a las 
órdenes de un joystick que lleva 
incorporado. Prepárate para dis- 
frutar al máximo, sintiendo como 
te inclinas al tomar una curva, o 
bruscamente te echas hacia atrás 
al elevar el morro de tu avión. 
Merece la pena. 

P.V.P.: 17.611 pts. 





TV TUNER (SINTONIZADOR 
T.V. 

Esta Varoloso portátil no sólo 
sirve para jugar. Acoplándole es- 
te sencillo aparato podremos ver 
la televisión en su pantalla. ¡Y a 
todo color! 

P.V.P.: 12.301 pts. 


De 





CABLE GEAR TO GEAR 
Muchos de los cartuchos de Ga- 
me Gear admiten la opción de 
dos jugadores. 

Gracias al cable Gear to Gear 
podremos conectar entre sí dos 
consolas y jugar contra un amigo 


en nuestros cartuchos favoritos. 
P.V.P.: 1.761 pts. 





FUENTE DE ALIMENTACIÓN 
UNIVERSAL 

No es extraño que mucha gente 
posea las tres consolas Sega. Son 
tan fabulosas, tienen tantos ¡ue- 
gos... El único problema es el lío 
de cables que se forma. Pues to- 
do arreglado con el transforma- 
dor compatible con Mega Drive, 
Game Gear y Master System. 
P.V.P.: 1.838 pts. 





gables que te convertirá en auto- 
suficiente en energía. En poco 
tiempo, mientras estés en clase o 
durmiendo, tus baterías estarán 
como nuevas y listas para otra se- 
sión, que desde ahora será contí- 
nua. 


P.V.P.: 7.071 pts. 





FUENTE DE ALIMENTACIÓN 
PARA COCHE. 

Con este útil aparato podemos 
conectar la Game Gear a la co- 
rriente del coche y despreocupar- 
nos del estado de nuestras pílas. 
Imagínate lo que serán desde 


AUDIO-VIDEO CABLE, 

Si no quieres que la pesada de tu 
hermana te moleste con su músi- 
ca hortera u oir “Quíen sabe dón- 
de”en la tele de tu abuelita, sólo 
tienes que enchufar estos cascos 
y la inquietante realidad sonora : 





ahora tus viajes con sólo conec- 
tar al mechero del coche y tener 
energía para parar un tren. Ya 
no habrá récord que se te resista 


ni paseo sin tu Game Gear. 
P.V.P.: 3.873 pts. 


PACK BATERÍA 
RECARGABLE. 

Cuando tus fuerzas se agoten, re- 
curre a este juego de pílas recar- 














de alrededor desaparecerá. Aho- 
ra ya puedes concentrarte en lo 
que realmente te interesa, y a ju- 
gar tan tranquilamente. 

P.V.P.: 1.318 pts. 





SUPER WIDE GEAR. 

Para aquellos que deseen disfru- 
tar de unos personajes más gran- 
des y nítidos, Sega ha creado es- 
ta superlupa fácilmente encajable 
que te hará percibir todo con va- 
rios aumentos y que tus ojos agra- 
decerán. 

P.V.P.: 2.105 pts. 


CARRY ALL. 

Maravillosa mochila de tela en 
agradables colores con la que 
podrás llevarte tu consola y jue- 
gos a cualquier lugar. Ideal para 
los amigos de visitas rápidas o 
de movimientos veloces. 


P.V.P.: 2.165 pts. 


Yo 





PILAS PACK - 6 UNIDADES. 
Aprovecha está ocasión para en- 
cargar las pilas que vayas a ne- 
cesitar para los próximos meses 
de invierno y por mucho que nie- 
ve nadie podrá apartarte de Ga- 
me Gear. 

P.V.P.: 600 pts. 


GAME GEAR SOFT CASE. 

Portentosa funda con la que pre- 
servarás a tu compañera del efec- 
to dañino de la humedad o el pol- 
vo. No la dejes sola ante el 


peligro, ella no lo haría. 
P.V.P.: 1.730 pts. 
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ENDURO RACER. 
GP RIDER ... 
HEAVYWEIGHT CHAMP., 
OLYMPIC GOL 
OUTRUN EURO, 
SUPER KICK OFF . 
SUPER MÓNACO GP 
TOURNAMENT GOLF 
MASTER SYSTEM.PLATAFORMAS 20 
ASTERIX ........ 20 
MICKEY MOUSE 
NEW ZEALAND STOR 
RAINBOW ISLANDS 
SONIC 
SONIC 2. 
TAZMANIA 
TOM Y JERR 
MEGA DRIVE, 
AFTERBURNER 
ALIEN... 
BATMAN 
BATMAN RETURNS 





CHIKI CHIKI BOYS . 
DESERT STRIKE. 
DRAGONS FURY. 
EMPIRE OF STEEL 
FATAL FURY ..... 
GREENDOG... 








HELLFIRE. 
MARBLE MADNESS 
PACMANIA 
PIT FIGHTER 
PREDATOR 2 
REVENGE OF SHINO! 
ROAD RASH... 
ROAD RASH 2 
SPACE HARRIEl 
SPLATTER HOUSE 2 
STREETS OF RAGE.. 
SUNSET RIDERS . 
SUPER SMASH TV 
SUPER THUNDER BLADE.. 
TERMINATOR .. 
TERMINATOR 2 . 
THUNDER FORCE IV 
T.M.H.T. THE HYPERSTONE HEl 
TOKI GOING APE SPIT 
X MEN... 
MEGA DRIVE.AVENTURA 
ANOTHER WORLD. 
BUCK ROGERS 
CORPORATION. 
ECCO THE DOLPHIN. 
JAMES BOND. THE DUEI 
QUACKSHOT. 
LEMMINGS 
REGRESO AL FUTURO 3 
ROLO AL RESCATE. 
STRIDER 2 ....... 
TALESPIN ... 
SHADOW OF THE BEAST Il 
LA SIRENITA ... 
SOLO EN CASA, 
TALMIT'S ADVEN' 
THE SIMPSONS ..... 

WHERE IN TIME IS CARMEN 
SANDIEGO? .. 
WONDER BOY 
MEGA DRIVE.DEPORTIVO . 
AQUATIC GAMES.. 
TPA TOURNAMENT GOLF. 
ARCH RIVALS.. 
BULLS VS LAKERS 
DAVID ROBINSO! 
EA HOCKEY e 
EUROPEAN CLUB SOCCER 
EVANDER HOLLYFIELD'S BOXING. 
FERRARY GRAND PRIX 
GRANDSLAM TENNIS 
JOE MONTANA FOOTBALL 9: 
JOHN MADDEN FOOTBALL'93 . 
LOTUS TURBO CHALLENGE 
MARIO LEMIEUX HOCKEY 
MUHAMMAD ALI BOXING 
NHLPA HOCKEY 93 ...... 
















































































































OLIMPIC GOLD. 
PGA TOUR GOLF II. 
SPEEDBALL 2. 
SUPER HANG Ol 
SUPER MÓNACO GP 2. 





WWF WRESTLEMANIA.. 
MEGA DRIVE.PLATAFORMAS. 
CASTLE OF ILLUSION 
CHUCK ROCK ... 
GLOBAL GLADIATORS 
INDIANA JONES Y LA ÚLTIMA 
CRUZADA... 
KID CHAMELEON 
KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE 
ROBOCOD 
SONIC ... 
THE LEGEND OF GALAHAD 
TAZMANIA .... 
MEGA DRIVE.SIMULADOR .. 
688 ATTACK SUB 
F-22 INTERCEPTOR. 
LHX ATTACK CHOPPER 
CATALOGO DE PERIFÉRICOS 
MEGA DRIVI 
POWER BASE CONVERTER 
FUENTE DE ALIMENTACIÓN UNIVERSA! 
CONTROL PAD... 
POWER BASE CONVERTER 
MEGA FIRE CONTROL PAD 
MEGA STICK ...... 
EXTENSION CORD. 
BACK PACK ... 
ARCADE POWER STICK.. 
MENACE! 
CADDY PACK. 
ACTION CHAI 
MASTER SYSTEM 
CONTROL PAD... 
CONTROL STICK (JOYSTICK). 
FUENTE DE ALIMENTACIÓN UNIVERSAL 
CADDY PACK. 
ACTION CHAN 
GAME GEAR... 
TV TUNER (SINTONIZADOR T. 
CABLE GEAR TO GEAR... 
FUENTE DE ALIMENTACIÓN UNIVERSAL 
FUENTE DE ALIMENTACIONPARA COCHE. 
PACK BATERÍARECARGABLE .. 
AUDIOVIDEO CABLE. 
SUPER WIDE GEAR 
CARRY AL 
PILAS PACK - 6 UNIDADES . 
GAME GEAR SOFT CASE. 

















